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358173 Chytajte a zmerajte ryby 

 
Vek: od 3 rokov 
2–3 hráči 

Chytaj, lov, MERAJ! 
Najdlhšia rybka vyhráva!  

VÝHODY: 
• Schopnosť rozlišovať veľkosƟ 
• Jemná motorika 
• Sociálne zručnosƟ 
• Rozvoj predstavivosƟ 

RÝCHLE KOLO: 
Otestuj svoju rýchlosť! Ako dlho Ɵ potrvá, kým chyơš každú rybku? Prekonáš svoj rekord? 

PRÍSLUŠENSTVO: 
• MERADLO 
• 9 RYBIČIEK 
• RYBÁRSKY PRÚT 

PRÍPRAVA NA HRU: 
Rozložte všetky rybky na hraciu plochu hlavami nahor. Každý chvost ryby by mal byť ukrytý tak, aby 
všetky vyzerali rovnako. 
Pre 2 hráčov použite 8 rybičiek, pre 3 hráčov 9 rybičiek. 

AKO HRAŤ: 
Každý hráč sa strieda v používaní rybárskeho prútu a pokúša sa chyƟť rybku. Keď sú všetky rybky 
ulovené, zmerajte ich a zisƟte, kto chyƟl najväčšiu. 

Pre mladšie deƟ: 
Usporiadajte všetky rybky do radu. Precvičujte rozpoznávanie, ktoré sú „malé“, „stredné“ a „veľké“. 
Najdlhší rad rybičiek vyhráva! 

Pre staršie deƟ: 
Použite priložené meradlo na meranie v palcoch alebo cenƟmetroch (alebo v hviezdicách pre 
najmenších rybárov). Zmerajte všetky svoje ryby. 
Aká dlhá je tvoja najväčšia ryba? Porovnaj ju s rybou svojho súpera. Kto chyƟl väčšiu? 

 

 


