INSGRATF s.r.o0., Kral'ovska ulica 8,927 01 Sala
ICO: 47078839, IC DPH: SK2023737452

Tel. ¢. 0800 18 23 03, 0910 905 618
E-mail: insgraf@insgraf.sk, www.insgraf.sk

358173 Chytajte a zmerajte ryby

Vek: od 3 rokov
2-3 hradi

Chytaj, lov, MERAIJ!
Najdlhsia rybka vyhrava!

VYHODY:

e Schopnost rozlisovat velkosti
¢ Jemna motorika

e Socidlne zru€nosti

* Rozvoj predstavivosti

RYCHLE KOLO:
Otestuj svoju rychlost! Ako dlho ti potrva, kym chytis kazdu rybku? Prekonas svoj rekord?

PRIiSLUSENSTVO:
e MERADLO
* 9 RYBICIEK
 RYBARSKY PRUT

PRIPRAVA NA HRU:

Rozlozte vsetky rybky na hraciu plochu hlavami nahor. Kazdy chvost ryby by mal byt ukryty tak, aby
vsetky vyzerali rovnako.

Pre 2 hracov poutzite 8 rybiciek, pre 3 hracov 9 rybiciek.

AKO HRAT:
Kazdy hrac sa strieda v pouZivani rybarskeho pratu a pokusa sa chytit rybku. Ked'su vietky rybky
ulovené, zmerajte ich a zistite, kto chytil najvacsiu.

Pre mladsie deti:
Usporiadajte vSetky rybky do radu. PrecvicCujte rozpoznavanie, ktoré su ,malé”, ,stredné“ a ,velké“.
Najdlhsi rad rybiciek vyhraval

Pre starSie deti:

PouZite prilozené meradlo na meranie v palcoch alebo centimetroch (alebo v hviezdicach pre
najmensich rybarov). Zmerajte vsetky svoje ryby.

Aka dlha je tvoja najvacsia ryba? Porovnaj ju s rybou svojho supera. Kto chytil vacsiu?



